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NOEMOVA ARCHA
Pomůcky: šátky na oči, lístečky se jmény zvířat 
Všichni znají legendu o pověstné Noemově arše. Ta však neuvádí, co tomu předcházelo. Měl-li být některý z druhů zvířat zachráněn, museli se setkat rychle nejméně dva jedinci z každého druhu. Hra ukáže, jak to tehdy mohlo vypadat. 

Každý hráč obdrží lísteček se jménem některého zvířete (nebo šeptem sdělenou informaci). Lístečky zahrnují rozličné druhy zvířat. Každý druh je zastoupen nejméně dvakrát. 

Po úvodní informaci si hráči zavážou oči. Vedoucí je ještě rozestaví na větší vzdálenost od sebe. Na povel začne každý hráč napodobovat zvuky daného zvířete a zároveň poslouchá, kde se ozývá podobné volání. Jednotlivé druhy se snaží shromáždit co nejrychleji, aby mohly být umístěny do archy a zachránily tak další existenci svého druhu. Je zřejmé, že nikdo nesmí mluvit, dovoleno je jen vydávat zvuk příslušného zvířete. 

Některé vhodné typy zvířat: kráva, slepice, pes, kůň, koza, žába, kach​na, moucha, lev, slon, vlk, osel, had apod. Zkuste i ryby. 
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DOPRAVNÍ ZÁCPA
Prostředí: Vyznačit na podložce boxy (viz obrázek) v jedné řadě, velké tak, aby v každém mohl stát jeden člověk. Boxů je o jeden více než hráčů. Lze je vyrýt do země, nakreslit křídou, použít čtverce z linolea nebo ze dřeva . 

Hra jako by nás připravovala na přelidněná města. Procvičíme si úsporný a k cíli vedoucí pohyb ve dvou stejně početných skupinách. Skupiny se postaví proti sobě, každý hráč v jednom boxu, uprostřed mezi nimi zů​stane jeden box volný. Dále to pokračuje jako v opravdové dopravní špičce. Skupiny si musí vyměnit místa. K prvnímu kroku využijí volný box ležící mezi nimi. Pro tuto zvláštní dopravu stanovíme několik pravidel: 

a) hráč se může posunout vpřed na volný box ležící před ním; 
b) hráč jedné skupiny může postoupit vpřed také tím, že obejde hráče z druhé skupiny, je-li za ním volný box; nesmí takto obcházet hráče ze své skupiny; 
c) není dovolen pohyb vzad; 
d) hráči se musí míjet obličejem k sobě; 

e) je dovolen pouze pohyb jednoho hráče. 

Veškerá komunikace probíhá v základním postavení, členové obou skupin stojí ve vyznačených boxech a řeší dopravní problém na místě. Složitá dopravní situace je vyřešena v tom okamžiku, kdy se celá skupina stojící vlevo od volného boxu přemístí napravo a obráceně. 
MILOVANÁ A NENÁVIDĚNÁ ŠKOLA
"Karla říká, že chodí ráda do školy. S Markem je to jiné. Říká, že školu nemá vůbec rád. ,Je tam taková nuda', stěžuje si. 

Co je pro tebe ve škole zajímavé? A co je pro tebe nudné? Napiš dva seznamy." 

"Teď choďte po třídě a bavte se s ostatními dětmi. Utvořte skupinu s několika dalšími kamarády, sedněte si a napište společný seznam zajímavých a nudných věcí ve škole." 

"Teď si promluvte o tom, jestli máte vůbec nějaké nápady, jak by vaše třída mohla být přitažlivější a učení ve škole zajímavější. Pak o tom budeme hovořit všichni společně." 
VYHODNOCENÍ:

· Co je pro tebe ve škole nejzajímavější?

· Co je nejnudnější?

· Řeknou děti ve vaší třídě, když se nudí, nebo když je pro ně učení poutavé?

· Měli žáci vůbec nějaký nápad, jak by mohlo být učení zajímavější?

· Co by se mohlo vylepšit ve třídě?

S KÝM BYS CHTĚL BYDLET V JEDNOM DOMĚ?
Bydlíš v krásném dvouposchoďovém domě, ale tvá rodina si jej nemůže dovolit udržovat celý. Proto ho rozdělíš, a tak získáš tři byty k pronajmutí. Dáš si inzerát do novin a obdržíš odpovědi od několika lidí. Nikoho z nich neznáš. Vyber nejméně tři z nich, kterým bys rád byty pronajal/a, označ je ( a také tři, kterým bys naopak byty nepronajal/a, označ je (.
1. Svobodná matka s tříletým dítětem, jehož otec je z Maroka. Otec své dítě občas navštěvuje a někdy si s sebou vodí své přátele.

2. Dělník z Argentiny s rodinou se šesti dětmi ve věku od 1 do 12 let. Otec pracuje v ocelárně a matka by se ráda stala domovnicí ve tvém domě.

3. Rodina se sedmnáctiletou dcerou, která studuje. Otec je účetní v bance a matka učitelka.

4. Stará paní žijící z nízkého důchodu.

5. Skupina sedmi čínských uprchlíků, kteří pracují v kuchyních velkých restaurací.

6. Skupina pěti lidí, kteří jsou něco jako hippies. Mají svůj vlastní životní styl a odmítají konzumní společnost.

7. Tři palestinští studenti, kteří propagují politiku své země.

8. Pětičlenná romská rodina. Otec příležitostně pracuje, ale jinak je nezaměstnaný. Dobře si rozumí se svými příbuznými a často se společně schází.
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PIKTOGRAMY
Piktogram =
grafický znak znázorňující pojem nebo sdělení 
obrazově, např. dopravní značka

	Pravidla pro tvoření piktogramu
	Čemu se při tvoření piktogramu vyhnout

	..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................
	..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................


